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Blocos

Bloco 1- Da qualidade literaria do texto escrito

Bloco 2- Da qualidade da ilustragao

Bloco 3- Da qualidade do tratamento dado ao tema
Bloco 4 - Da qualidade do projeto grafico - editorial
Bloco 5 -. Da qualidade da versao da obra em HTML5
Bloco 6 - Da observancia da legislacao brasileira
BLOCO 7 - Das falhas pontuais

BLOCO 9 - Parecer

Bloco 1- Da qualidade literaria do texto escrito
1 - Da qualidade literaria do texto escrito
1 - Da qualidade literaria do texto escrito
1.1 A obra apresenta qualidade literaria no modo como organiza o texto, os arranjos, os recursos linguisticos que dao

acabamento estético aos enunciados, explorando com consisténcia as possibilidades composicionais do género literario
proposto? (Anexo |, ltens 14.1a,15.1c, 15.1b)



Justificativa:

A obra nao apresenta qualidade literdria no modo como organiza o texto, os arranjos, 0s recursos
linguisticos que dao acabamento estético aos enunciados, nao explorando com consisténcia as
possibilidades composicionais do género literdrio proposto, visto que a obra traz apenas cenas isoladas
de animais em seu habitat e uma curiosidade sobre cada um deles. Nesse sentido, embora esteja
caracterizada como uma narrativa autoral, a obra ndo possui enredo, com acdes em uma sequéncia com
progressao tmeporal e relacdes de causalidade e se assemelha mais a um texto informativo com
peculiaridades sobre os animais apresentados a partir da premissa - "QUEM FOI QUE DISSE? QUEM FOI
QUE VIU?" (p. 7)/ "QUE O LAGARTO CORRE SOBRE AS AGUAS?" (p. 9). O texto verbal é
predominantemente uma sequéncia de perguntas similares a jogos de adivinha, emolduradas no inicio
(p. 7) e no final do texto (p.19) por uma mesma férmula “Quem foi que disse? Quem foi que viu?”. A cada
bloco de paginas, as perguntas simulam um jogo de perguntas e respostas, encadeando e ritmando as
cenas isoladas e ilustradas pelas imagens, sempre respondendo a férmula inicial, por exemplo, como se
vé em: “ QUE O PEIXE ATIRA JATO D’AGUA?” (p. 11). Esse jogo de adivinha coloca o leitor em posicdo de
interlocucao com o texto, convidando-o a descobrir quem “viu” ou “falou” o que é enunciado. Assim,
observa-se que a maior parte do texto verbal é formada por perguntas que parecem oferecer
informacdes sobre comportamentos e peculiaridades dos animais, como se vé em: “ QUE O CAMALEAO
MUDA DE COR?"” (p. 13); “ QUE A COBRA PODE VOAR?" (p. 15); “ QUE A CORUJA ENXERGA NO ESCUROQO?”
(p- 17); “ QUE O BESOURO CARREGA MUITO PESO?” (p. 21), por exemplo. Nota-se uma estrutura
linguistica bastante simplificada e direta, sem incrementos de figuras de linguagem ou outros recursos
linguisticos que permitam explorar a construcdo do texto verbal ou das categorias narrativas. Cada um
dos animais é apenas citado em cada pergunta, sem haver, por exemplo, caracterizacdo mais
aprofundada ou narrativa que possibilite entrever acées mais complexas ou que possa encadear outros
efeitos narrativos, além da ideia de que a arara, apresentada ao final da obra, observa a tudo e todos e
compartilha isso com o leitor - "AHHH!!! FOI A ARARA QUE DISSE. SERA QUE FOI ELA QUE VIU?" (p. 28).

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 13
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLCO002020137P260102000002.p 7
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 17
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLCO002020137P260102000002.p 9
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 1
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLCO002020137P260102000002.p 15
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 21
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p o
002 af

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 28-29
002 df

1.2 A obra apresenta um grau de abertura que convida a apreciagao estética e a participagao criativa na leitura? (Anexo |, Item
15.1c)

Sim



Justificativa:

A obra apresenta um grau de abertura que convida a participacdo criativa na leitura. As ilustracdes de
pagina dupla, como se vé desde o inicio (pp. 2 - 3, 6 - 7), por exemplo, sugerem a continuidade e
sequéncia dos ambientes/cendrios da floresta, que a arara sobrevoa - chave de leitura que sé se
apresenta, ao final da histéria, como elemento-surpresa e acabamento do jogo de perguntas e respostas
entre leitor e narrador (pp. 28 - 29). O texto verbal pode ser entendido como interlocucao que remete a
adivinhas e permite que o leitor pretendido construa suas hipéteses e também amplie seu repertério
sobre comportamentos e curiosidades animais, como se nota em questdes como: “QUE O VAGA-LUME
ACENDE NO ESCURO?” (p. 23) ou “ QUE A CABRA ESCALA PAREDES?” (p. 25). Tal sequéncia de
perguntas, que compdem majoritariamente o texto verbal também pode remeter a legendas em um
album de fotos da viagem, orientando o olhar para as fotografias/imagens apresentadas. Assim, a
participacao criativa é possivel pela contemplacdo das imagens e pelo encadeamento do texto verbal as
ilustracdes, como se o leitor compartilhasse do olhar de descoberta sobre as peculiaridades dos animais,
tendo a experiéncia de refletir sobre a diversidade entre animais como lagarto (pp. 8 - 9), peixe (pp. 10 -
11), camaledo (pp. 12 - 13), cobra (pp. 14 - 15) e também sobre a composicao dos diferentes cenarios
da natureza, como a terra (p. 20 - 21), &gua (p. 26 - 27) e vegetacao (pp. 16 - 17), bem como em
periodos diferentes do dia, como se observa no momento em que a cobra parece voar tendo ao fundo o
céu azul de um dia claro (pp. 14 - 15), ou em que a coruja é retratada com o fundo azul escuro, numa
referéncia a noite (pp. 16 - 17). Assim, o didlogo entre texto e ilustracdes convida a leitura criativa, com
abertura para hipdteses sobre a vida e comportamentos dos animais na floresta retratada pela obra.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 6-7
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 28 - 29
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p >3
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p

002 df 8-9
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 10-11
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 5.3
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 25
002 df

1.3 A obra apresenta inventividade na criagao de universos reais ou imaginarios capazes de favorecer relagdes com as culturas
infantis? (Anexo I, 15.1d)



Justificativa:

A obra ndo apresenta inventividade na criacdo de universos reais ou imaginarios capazes de favorecer
relacdes com as culturas infantis, visto que pela auséncia de uma construcdo narrativa cldssica -
personagens envolvidos em ac¢des numa progressao temporal com relacdes de causalidade, ndo é
possivel configurar um universo ficcional criado pelo texto verbal apresentado na obra. Embora o texto
verbal se concretize, desde a abertura, como um convite a participacdo da crianca no processo de
leitura, construindo-se por meio da semelhanca em relacao a um jogo de adivinhas: “QUEM FOI QUE
DISSE? QUEM FOI QUE VIU?"(p. 7); reiterado no meio da obra (p. 9), ndo ha elementos narrativos
consistentes para que a crianca possa perceber e compreender as cenas isoladas dos animais como um
universo real de convivéncia entre esses animais que, inclusive, ndo interagem entre si. No limite, a
pergunta disparadora remete a uma brincadeira baseada no incentivo a curiosidade e interacao, mas
nao permite o mergulho de leitura para um universo ficcional constituido . Ademais, as cenas sdo
apresentadas de forma isolada, indicando apenas caracteristicas e comportamentos dos animais, como
se v&, por exemplo, nos trechos : “QUE O LAGARTO CORRE SOBRE AS AGUAS?” (p. 9); “ QUE O PEIXE
ATIRA JATO D’AGUA?” (p. 11); “ QUE O CAMALEAO MUDA DE COR?” (p. 13); “ QUE A COBRA PODE VOAR?
(p. 15); “QUE A CORUJA ENXERGA NO ESCURO?"(p. 17). Nota-se, porém, que os enunciados, ao longo da
obra, sao constituidos majoritariamente por perguntas que descrevem comportamentos curiosos ou
pouco conhecidos de animais diversos, como pode ser observado na maior parte do texto verbal: “QUE
O LAGARTO CORRE SOBRE AS AGUAS?” (p. 9); “ QUE O PEIXE ATIRA JATO D'AGUA?” (p. 11); “ QUE O
CAMALEAO MUDA DE COR?” (p. 13); “ QUE A COBRA PODE VOAR? (p. 15); “QUE A CORUJA ENXERGA NO
ESCURO?"(p. 17); “ QUE O BESOURO CARREGA MUITO PESO?” (p. 21); “QUE O VAGA-LUME ACENDE NO
ESCURO?” (p. 23); “QUE A CABRA ESCALA PAREDES?”(p. 25). As ilustracdes também misturam
desenhos/ilustracdes com fotos de animais e cenarios, como se nota, por exemplo, na cena em que 0s
peixes parecem fotos em colagem, compondo o cendrio (pp. 9 - 10); ou na qual a imagem da coruja
também parece ser a de uma foto (pp. 16 - 17). Tal composicdo grafica, ainda que visualmente rica e
bem elaborada, corrobora para o carater informativo da obra. Desse modo, o texto parece se ancorar
mais num carater informativo do que literdrio, o que limita, em especial, o cardter de inventividade e
abertura para as representacodes literarias.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 7

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 9

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 1
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 15
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 16 -17
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 25
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 13
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p >3
002 df

1.4 A obra apresenta uma linguagem coerente a faixa etaria das criangas? (Anexo |, ltem, 15.11)

Sim



Justificativa:

A obra apresenta uma linguagem coerente a faixa etdria das criancas. O texto verbal se apresenta
organizado a partir de duas estruturas bdsicas, gramaticalmente simples e acessiveis ao leitor
pretendido. Primeiramente, ha o enunciado que abre a obra e se repete no meio dela e que aproxima a
obra de um jogo de adivinha: “QUEM FOI QUE DISSE? QUEM FOI QUE VIU?" (pp. 7 e 19) e que sera
reelaborado por meio do fechamento do texto: “ AHHH!!! FOl A ARARA QUE DISSE. SERA QUE FOI ELA
QUE VIU?” (p. 28). A repeticdo remete a um refrao e reforca a linguagem direta e préxima ao universo
infantil. Note-se, ainda, que a estrutura das perguntas que organizam a moldura narrativa do texto (e
complementam a pergunta inicial) também é direta e objetiva, sem uso de estruturas rebuscadas, o que
proporciona linguagem direta e coerente a faixa etaria. Trata-se de perguntas diretas, com vocabulario
simples, por meio de frases coesas, em ordem direta, como se observa, por exemplo, nos trechos: “ QUE
O CAMALEAO MUDA DE COR?” (p. 13) e “ QUE A COBRA PODE VOAR?” (p. 15). Assim, ao longo de toda
obra, o texto é conciso e limita-se sempre a duas linhas a cada par de paginas, o que é perceptivel desde
a abertura da obra - “ QUEM FOI QUE DISSE? QUEM FOI QUE VIU?” (p. 7); e ao longo das perguntas que
estruturam o jogo narrativo - “ QUE O LAGARTO CORRE SOBRE AS AGUAS?” (p. 9). Somente no final da
histéria (p. 28), o bloco textual apresenta extensao diversa, com uma interjeicdo seguida da resposta ao
questionamento inicial - “ AHHH!!! § FOl A ARARA QUE DISSE. § SERA QUE FOI ELA QUE VIU?” (p. 28). O
uso da interjeicdo parece sugerir a surpresa do préprio leitor ao concluir a leitura e se perceber como
testemunha do que parece ter sido o voo da arara que revela as curiosidades e peculiaridades de uma
série de habitats. Tais escolhas lexicais e sintaticas corroboram a acessibilidade e adequacdo da
linguagem ao publico pretendido.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 13

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 58

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 15

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p

002 df 19
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 7
002 df

1.5 O texto verbal escrito foge de estereétipos e possibilita a ampliagdo do repertdrio linguistico das criangas (ltens 12.1b, 12.1g,
12.1h, 12.2 (Anexo I)?



Justificativa:

O texto foge de esteredtipos e possibilita a ampliacdo do repertério linguistico das criancas de modo
parcial. O texto verbal se organiza de modo similar a um jogo de adivinhas, desde o inicio: "QUEM FOI
QUE DISSE? QUEM FOI QUE VIU? " (p. 7), pergunta que abre a obra e se repete novamente (p. 19), de
modo a reforcar a coeréncia e coesao entre a sequéncia inicial e as perguntas que compdem a maior
parte do texto verbal - “QUE O LAGARTO CORRE SOBRE AS AGUAS?” (p. 9); “ QUE O PEIXE ATIRA JATO
D’AGUA?” (p. 11); “ QUE O CAMALEAO MUDA DE COR?” (p. 13); “ QUE A COBRA PODE VOAR? (p. 15);
“QUE A CORUJA ENXERGA NO ESCURO?”(p. 17). Observe-se que a diversidade de caracteristicas e
comportamentos citados também reforca a multiplicidade de constituicdes e caracteristicas dos animais,
o que foge a esteredtipos ou simplificacdes excessivas. Entretanto, embora esse convite ao jogo de
adivinhas para conhecer mais sobre animais possa se mostrar como um incentivo para explorar a
intertextualidade com géneros orais e ampliar conhecimentos dos leitores, as frases diretas e concisas,
bem como as palavras de uso frequente ndo permitem ampliacdo consistente do repertdrio linguistico do
leitor, uma vez que trazem, em suas formulacdes, nomes de bichos e acdes que, provavelmente, devem
integrar os repertdrios linguisticos e de mundo dos leitores, como: “lagarto" (p. 9), “peixe” (p. 11) ou
“cabra” (p. 25); ou ainda “corre” (p. 9) ou “muda” (p. 13). Algumas expressdes podem favorecer alguma
ampliacdo de repertério linguistico, considerando-se construcdes metaféricas que permitem reconhecer
usos menos ébvios de palavras conhecidas, o que se pode observar, por exemplo: “QUE A COBRA PODE
VOAR?” (p. 15), em que o verbo “voar” pode ser entendido como uma metéafora ou hipérbole para o ato
de a cobra saltar numa altura que pode parecer surpreendente ao leitor. Assim, as possibilidades de
ampliacdo de repertdrio linguistico apresentam-se limitadas.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 7

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 9

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 1

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p

002 df 19
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 15
002 df
IMLC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 25
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLCO002020137P260102000002.p 3
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p -
002 df

1.6 Quanto as obras literarias em narrativas de tradigao oral e narrativas autorais: a obra apresenta e desenvolve personagens e
enredo, colocando-os em relagdes de espago-tempo? (Anexo |, ltens 16.1a/d/e/h)



Justificativa:

A obra nao apresenta e desenvolve personagens e enredo, colocando-os em relacdes de espaco-tempo,
visto que as cenas sao isoladas, ndo ha profundidade ou desenvolvimento das personagens, interacao
entre elas ou acbes propriamente evidenciadas numa progressao temporal, caracterizando uma
sequéncia com relacdes de causalidade. Nesse sentido, a pergunta disparadora serve menos como
moldura narrativa e mais como um jogo de adivinhas em que o leitor é instado ndo a construir sentidos
para uma histdéria que estd sendo apresentada, mas a descobrir peculiaridades sobre 0s animais que sao
apresentados. Em relacdo as categorias de tempo e espaco, a conducdo do texto verbal permite apenas
entrever, ao longo da obra, por meio das ilustracdes e enunciados, a continuidade dos ambientes e dos
momentos do dia pelos quais a arara (elemento surpresa, apresentado ao leitor apenas ao final da obra -
pp. 28 - 29) parece ter se movimentado. Inicialmente, durante o dia, ela vé o lagarto sobre a agua (pp. 8
- 9) e, ainda na 4gua, vé o peixe que atira seu jato d’dgua (pp. 10 - 11). A seguir, o olhar se transporta
para a vegetacdo e aparece o camaledo (pp. 12 - 13) e a cobra que parece “voar” entre arvores (pp. 14 -
15). Como se o dia tivesse passado, chega a noite e, ainda no meio da floresta, agora escura, nota-se
uma coruja (pp. 16 - 17). Depois, na terra, aparece o besouro (pp. 20 - 21) e, novamente, no cenario da
noite, os vagalumes (pp. 22 - 23). Em seguida, como amanhecesse novamente, vé-se, na terra, em meio
a arvores, a cabra (pp. 24 - 25) e, por fim, num mergulho, as aguas-vivas (pp. 26 e 27). No entanto,
mesmo essas marcacoes ndo configuram de forma explicita uam sequéncia marcada por relacdes de
causalidade, tornando-se uma estrutura complexa para o leitor em idade pré-escolar. Como sdo
diferentes animais, em diferentes habitats, ndo apenas a questdo temporal é marcada pelas nuances
dadas pelas representacdes de dia e noite, como também pela sugestdo dos ambientes em que os
animais se encontram. Assim, o leitor é conduzido a esse passeio e seus varios cenarios de forma
fragmentada, pois as personagens aparecem isoladas em suas cenas. Ademais, tendo em vista a
concisao e fragmentacdo das perguntas, bem como o fato de que cada animal é citado uma Unica vez,
como se observa ao longo do texto verbal: “QUE O LAGARTO CORRE SOBRE AS AGUAS?” (p. 9); “ QUE O
PEIXE ATIRA JATO D’AGUA?” (p. 11); “ QUE O CAMALEAO MUDA DE COR?” (p. 13); “ QUE A COBRA PODE
VOAR? (p. 15); “QUE A CORUJA ENXERGA NO ESCURO?"(p. 17); “ QUE O BESOURO CARREGA MUITO
PESO?” (p. 21); “QUE O VAGA-LUME ACENDE NO ESCURO?” (p. 23); “QUE A CABRA ESCALA
PAREDES?”(p. 25); “ QUE A AGUA-VIVA VIVE PARA SEMPRE?” (p. 27); “FOI A ARARA QUE DISSE.” (p. 28)
nao se pode configurar um enredo que dé unidade ao que estd sendo apresentado ao leitor. Assim, a
concisao do texto nao permite que haja desenvolvimento de personagens propriamente ditos, pois nao
ha caracterizagao aprofundada ou desenvolvimento consistente de agdes ou mesmo da estrutura
narrativa tradicional (apresentacao, complicacdo, climax e desfecho).



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 8-9
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 20-21
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 14-15
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 2523
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 16-17
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 28-29
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 24-25
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 12-13
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 10-11
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 26-27
002 df

1.7 Quanto as obras literarias em narrativas de tradicao oral e narrativas autorais: a obra apresenta emprego adequado da
variagao linguistica ao discurso dos personagens nos diferentes contextos? (Anexo |, tem 16.1h)

Nao se aplica

Justificativa:

Considerando que a obra nao apresenta didlogos, mas tdo somente uma estrutura fixa que moldura a narrativa e frases concisas e
simples com questionamentos sobre os diversos animais apresentados ao longo da obra, ndo ha emprego de variagao linguistica
relacionado ao discurso das personagens - "“QUE O LAGARTO CORRE SOBRE AS AGUAS?" (p. 9); * QUE O PEIXE ATIRA JATO
DAGUA?" (p. 11); * QUE O CAMALEAO MUDA DE COR?" (p. 13); * QUE A COBRA PODE VOAR? (p. 15); "“QUE A CORUJA ENXERGA NO
ESCURO?"(p. 17); “ QUE O BESOURO CARREGA MUITO PESO?" (p. 21); “QUE O VAGA-LUME ACENDE NO ESCURO?" (p. 23); “QUE A
CABRA ESCALA PAREDES?"(p. 25); * QUE A AGUA-VIVA VIVE PARA SEMPRE?" (p. 27); “FOI A ARARA QUE DISSE." (p. 28).



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 17
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 21
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 13
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 9
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 1
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 15
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p >3
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 27
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p o8
002 df

1.8 Quanto as obras literarias em narrativas de tradigao oral e narrativas autorais: a obra apresenta originalidade (por exemplo,
tramas nao previsiveis e com efeito surpresa que incentivem a curiosidade e a imaginagao)? (Anexo |, Itens 14.1b, 15.1j, 16.1j)

Justificativa:

A obra nao apresenta originalidade com tramas previsiveis e sem efeito surpresa que incentivem a curiosidade e a imaginagao. A
obra é construida por uma sequéncia de cenas fragmentadas e que, embora guiadas por perguntas disparadoras que podem
incitar a curiosidade, “QUEM FOI QUE DISSE? QUEM FOI QUE VIU? (p. 7), se limitam a apresentar caracteristicas peculiares de
alguns animais: “QUE O LAGARTO CORRE SOBRE AS AGUAS?" (p. 9); “ QUE O PEIXE ATIRA JATO DAGUA?" (p. 11); * QUE O
CAMALEAO MUDA DE COR?" (p. 13); “ QUE A COBRA PODE VOAR? (p. 15); "QUE A CORUJA ENXERGA NO ESCURO?"(p. 17); * QUE O
BESOURO CARREGA MUITO PESO?" (p. 21); “QUE O VAGA-LUME ACENDE NO ESCURO?" (p. 23); “QUE A CABRA ESCALA
PAREDES?"(p. 25); * QUE A AGUA-VIVA VIVE PARA SEMPRE?" (p. 27). Cada cena é estanque, sem que haja continuidade ou
progressao narrativa (ndo ha construcdo de personagens ou de um enredo que inclua apresentagao, complicagao, climax e
desfecho) - cada sequéncia de pagina dupla se limita a dar informagdes pontuais sobre alguns animais. A principio, ainda que o
leitor seja provocado pela pergunta de abertura e acompanhe a lista de indagagdes, aparentemente, soltas (a ndo ser pelo
elemento semantico - ou seja, todas fazem referéncia a animais em seus habitats), nao ha construgcdao de uma complicagao
narrativa, ou seja, nao ha trama que caminhe para um desfecho. Mesmo que a arara se revele ao final como elemento “novo” (pp.
28 e 29), nao se trata de uma trama construida e que permita haver solugao ou desfecho inesperado e surpreendente. Note-se,
ainda, que, embora o final do texto explicite a arara como aquela que estava vendo e talvez falando das cenas, essa revelagao
ndo se faz tdo surpreendente, ja que ilustracdes como a da capa e tambéem de algumas cenas ja mostram o vulto/sombra da
arara e o leitor ja pode criar suposi¢des sobre o observador sugerido ao longo do texto verbal da obra (pp. 3 e 19). Assim, nao ha
elaboragao de um enredo e a sugestao de uma suposta trama ¢ fragil e ndo conta com outros elementos ou agdes que permitam
afirmar que ha progressao tematica ou de agdes, além daquelas descritas/sugeridas pelas perguntas repetidas ao longo do texto
(pp. 7 e 19).



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 9
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 57
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 1
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 15
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 7
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 25
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 2526
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 1
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p >3
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 17
002 df

1.9 Quanto as obras literarias em forma de poemas e jogos tradicionais e poemas autorais: a obra explora poeticamente os
recursos do texto verbal, permitindo ao leitor experimentar diferentes sensagdes e brincar com os efeitos de sentido? (Anexo |,
Itens 14.1b; 16.2b/f/j, 16.2e/h)

Nao se aplica

Justificativa:

1.10 Quanto as obras literarias em forma de obras teatrais ou dramaticas: a obra apresenta o texto dramatico em forma de
dialogos de modo inovador, dividindo-o em atos e cenas, com presenca das rubricas (descricdes do espago e/ou da situagao
antes de cada ato)? (Anexo |, ltens 16.3c; 16.3f/g)

Nao se aplica

Justificativa:

1.11 Quanto as obras literarias em forma de obras teatrais ou dramaticas: a obra apresenta recursos que tendem a valorizar o
texto dramatico, tais como pausas, mimica, sonoplastia, gestos e outros elementos ligados a postura corporal, aspectos
apontados pelas indicagdes cénicas? (Anexo |, tem 16.3g)

Nao se aplica

Justificativa:



1.12 Quanto as obras literarias em forma de Historias em Quadrinhos: a obra apresenta sequéncia de desenhos, definidos pela
integragao de linguagem verbo-visual ou apenas visual que favorega a expansao da experiéncia leitora das criangas? (Anexo |,
Iltem 16.4c)

Nao se aplica
Justificativa:

Bloco 2- Da qualidade da ilustracao
Bloco 2- Da qualidade da ilustracao

2 - Da qualidade da ilustracao

2.1 As ilustragdes apresentam um tratamento estético visual que dialoga com o texto verbal e amplia o universo de significacao
da obra? (Anexo |, Itens 14.3, 16.1a)

Sim

Justificativa:

As ilustracbes apresentam um tratamento estético visual que dialoga com o texto verbal e amplia o
universo de significacdo da obra, visto que as imagens, além de apresentar os cendrios e propor
progressdes de espago-tempo, completam o texto verbal e permitem ampliar seus sentidos, bem como
as possibilidades de construcdo de sentido. Ao percorrer a obra, o leitor passa por diversos cenarios,
como partes da vegetacdo (capa e pp. 2 - 3,4 -5, 6 - 7) e rios (pp. 10 - 11), como também pode
perceber a passagem do tempo, como se pode notar em certa passagem da narrativa em que o céu azul
claro sugere o dia (pp. 14 - 15, enquanto, na sequéncia (pp. 16 - 17), o céu escuro e a presenca da
coruja sugerem o periodo da noite. Além disso, as ilustracdes, em didlogo com o texto, vdo compondo
sugestdes lUdicas de leitura, por meio de enquadramentos coloridos em pdginas duplas, em que vao
aparecendo diferentes animais, em diferentes cenarios, por exemplo: “QUE O LAGARTO CORRE SOBRE
AS AGUAS?” (p. 9); “ QUE O PEIXE ATIRA JATO D'AGUA?” (p. 11); “ QUE O CAMALEAO MUDA DE COR?” (p.
13); “ QUE A COBRA PODE VOAR? (p. 15); “QUE A CORUJA ENXERGA NO ESCURO?”(p. 17); “ QUE O
BESOURO CARREGA MUITO PESO?” (p. 21); “QUE O VAGA-LUME ACENDE NO ESCURO?” (p. 23); “QUE A
CABRA ESCALA PAREDES?”(p. 25). Assim, as imagens coloridas, que misturam fotografia e desenho
gréfico, vao compondo, junto ao texto, uma sequéncia que pode incentivar a curiosidade do leitor sobre
quem teria visto e quem teria falado daquelas curiosidades e daqueles comportamentos dos animais.
Desde o inicio da obra, hd o elemento do ndo-dito, sugerido pelas ilustracdes de aparentes perfis ou
sombras. Desde a abertura da obra (pp. 2 - 3), as imagens de sombras em azul, no fundo branco, que
sugerem animais como a arara, o lagarto e cobra, se constituem como um convite a adivinhacdo que
serd proposta pelo texto verbal, reforcado pelo titulo; “Quem foi que disse?”. Esse jogo continua, por
exemplo, na sequéncia da obra quando a folhagem é retratada num jogo de cores que sugere os
elementos-surpresa (pp. 6 - 7): o canto esquerdo claro, tem, sobre si, as folhagens em verde escuro,
como em perfil/lsombra, de modo que ndo é possivel identificar se ha outros elementos presentes entre
as folhas (p. 6), o que também acontece na pagina seguinte, num fundo verde-amarelado, que também
tem folhagens em perfil (p. 7). Ao longo do texto, a ordem de apresentacao dos animais ndo segue légica
explicita e pode parecer similar a um album de fotos e legendas, dada a sobreposicdo de informacdes,
sem justificativa ou ordem aparente. O elemento de surpresa e descoberta é uma constante na obra,
seja pela escolha de animais e suas caracteristicas curiosas (por exemplo, “ QUE O PEIXE ATIRA JATO
D’AGUA?”, p. 11; e “QUE A CABRA ESCALA PAREDES?”, p. 25), seja pelas perguntas iniciais: “QUEM FOI
QUE DISSE? QUEM FOI QUE VIU?” (que abrem a obra - p. 7; e sao retomadas no meio da narrativa - p.
19). No final da obra, , é apresentada a arara, de asas abertas, em aparente voo, numa pagina dupla que
sugere que a ave observa o0 mundo do alto (pp. 28 - 29). Assim, o jogo de adivinhagcao proposto parece
ser resolvido, de modo surpreendente: “ AHHH!!! FOl A ARARA QUE DISSE. SERA QUE FOI ELA QUE VIU?”
(p. 28).

Destaque-se que, em todos esses casos, a ilustracdo acompanha e exemplifica o que o enunciado verbal
apresenta, como se percebe, por exemplo, na apresentacdao do camaledo vermelho: na péagina da
esquerda (p. 12), o fundo vermelho apresenta metade do camaledo vermelho; enquanto a pagina da
direita (p. 13), em verde, tem a outra metade do animal na mesma cor do fundo. Desse modo, as
ilustracbes acompanham e exemplificam aquilo que é descrito/narrado pelos enunciados.



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 5.3
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 10-11
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 16-17
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 6-7
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 4.5
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 25
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 19
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 12-13
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 1
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 14-15
002 df

2.2 As ilustragoes possibilitam uma leitura propria, propositiva e criativa para além do texto verbal, sendo um convite a
imaginacgao e criagao das criangas? (Anexo |, Itens 14.3, 15.1j)

Sim



Justificativa:

As ilustracdes possibilitam uma leitura prépria, propositiva e criativa para além do texto verbal, sendo
um convite a imaginacdo e criacdo das criancas, pois a sequéncia de imagens que apresentam cendrios
e personagens diferentes permitem que o leitor elabore hipéteses e participe ativamente do jogo
proposto desde o titulo: “Quem foi que disse?", retomado pelos enunciados iniciais: “ QUEM FOI QUE
DISSE? QUEM FOI QUE VIU?” (p. 7). As ilustracdes sdo, pois, cruciais para reforcar esse convite a
adivinhacao explicitado pelo texto verbal. Na capa e na capa interna (pp. 2 - 3), as imagens mostram
vultos de animais, em cor de destaque em relacao ao fundo e as folhagens. Estas imagens convidam o
leitor a participar do didlogo proporcionado pelo texto e interagir com os sentidos possiveis da obra. Ao
longo da obra, nota-se a sequéncia de ambientes e animais distintos, cujos nomes e peculiaridades sao
explicitados pelo texto verbal e devidamente representados pelas ilustracdes - “QUE O LAGARTO CORRE
SOBRE AS AGUAS?” (pp. 8 - 9) e “QUE O BESOURO CARREGA MUITO PESO?” (pp. 20 - 21). As imagens
das paginas mostram, respectivamente, o lagarto correndo sobre a 4gua e o besouro carregando pedras
bem maiores que ele, reforcando o sentido do texto verbal. Entretanto, a construgao das imagens, com
cores vibrantes e com elementos que remetem a colagem e a fotografia, como se vé, por exemplo, na
figura do peixe que aparenta ser a de uma foto recortada (9 - 10), enquanto o rio é produzido por
ilustracao, colaboram para um jogo de interacao e ludicidade. Ao final, o surgimento da arara permite
retomar os enunciados que pareciam aparentemente desconexos e elaborar um fio narrativo condutor
que da coeréncia e coesdo as cenas de paginas duplas: cendrios e animais tao diferentes foram vistos e
seus comportamentos relatados por uma arara que estaria sobrevoando a floresta (pp. 28 - 29). Nesse
sentido, o fechamento da obra, pela confluéncia entre texto verbal (“AHHH!!! FOI A ARARA QUE DISSE.
SERA QUE FOI ELA QUE VIU?”, p. 28) e a imagem da arara voando, com a vegetacdo ao fundo, distante
(pp. 28 - 29), permitem ressignificar a leitura empreendida e construir a unidade de sentido para a obra.
Por outro lado, a construcdo imagética também permite uma hipétese de leitura que extrapola o
convencional, de modo a reelaborar os sentidos que podem ter sido previamente estabelecidos pelo
leitor: a construcdo imagética e dos enunciados fragmentados e que completam o titulo-tema, sem
amarras que condicionam a sequéncia, permitem a leitura por blocos e podem permitir ainda que a obra
possa ser lida do final para o comeco, estabelecendo outros sentidos. Assim, o leitor pode comecar pelas
paginas finais, em que a arara é apresentada, considerando que ela estd sobrevoando a floresta e vai
observar mais atentamente animais e seus comportamentos e caracteristicas curiosas. Desse modo,
dada a construcdo imagética e sua composicdo com o texto verbal, o livro permite movimentos
inventivos e criativos por parte do leitor pretendido.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 58-29
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 7

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 20-21
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 8-9
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 5.3
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 10-11
002 df

2.3 Os componentes da ilustragao, tais como cenarios, personagens, planos, angulos, luzes, contrastes, uso de cores, recursos
graficos, entre outros, sdo apresentados de modo que forma e conteudo se relacionem com coeréncia e criatividade? (Anexo |,
ltens 14.3, 15.1e, 16.4b, 16.5d, 16.4e, 16.4a/b/c)

Sim



Justificativa:

Os componentes da ilustracao, tais como cenarios, personagens, planos, angulos, luzes, contrastes, uso
de cores, recursos graficos, entre outros, sao apresentados de modo que forma e conteldo se relacionem
com coeréncia e criatividade. Por meio da composicao entre texto verbal e imagens, sempre em
ilustracbes de pagina dupla, a obra possibilita ao leitor, primeiramente, participar do jogo de adivinha
estabelecidos pelo titulo (“Quem foi que disse?”) e reforcado e ampliado pelo primeiro bloco textual -
“QUEM FOI QUE DISSE? QUEM FOI QUE VIU? (p. 7), em didlogo e movimento de ampliacdo proporcionado
pelas imagens. Nessa abertura, o enunciado é acompanhado pela ilustracao de folhas retratadas como
vultos/sombras, num fundo verde-amarelado, sem quaisquer outros elementos, o que convida a pensar
quem teria visto ou falado, j& que nao hda personagens ali retratados (pp. 7 - 8). A seguir, a obra vai
apresentando as ilustracdes que misturam técnica de colagem, fotografia e desenhos graficos: , o lagarto
sobre a agua (p. 8) e o peixe no rio (p. 10). Nesses exemplos, como em outros ao longo da obra, sao
apresentados elementos que remetem a recortes de fotos em composicao com a ilustracao por cores
vibrantes e tracos e preenchimento mais planos. No meio da obra, as figuras em vulto permitem entrever
a sombra de uma arara na vegetacao, o que permite que o leitor antecipe e/ou elabore hipéteses de que
animal seria aquele e qual a relacdao dele com os demais enunciados e perguntas (pp. 18 - 19). Ao final,
ha a ilustracdo da arara, em primeiro plano, em vermelho vibrante, num fundo que lembra uma visao
panoramica (pp. 28 - 29). Tal imagem estabelece um elemento surpresa que permite ressignificar o
texto verbal e estabelecer coesdo e coeréncia entre os enunciados ao longo da obra. Além disso, ao
observar essa unidade narrativa, o leitor pode recriar a viagem da arara, estabelecendo sentidos
diversos, como, por exemplo, revistar a obra como se fosse um album de fotos dos animais que ela
avistou. Além disso, destaque-se que a mistura de técnicas (colagem, fotografia e ilustracdo) reforca
elementos de coeréncia externa da obra. Por exemplo, hd uma combinacao de cores que realca o cenario
do rio onde o peixe se encontra, sugerindo a transparéncia da dgua, e colocando em destaque a figura
do peixe, que tem parte do corpo dentro da 4gua e outra fora, além de apresentar gotas de 4gua saindo
da sua boca (pp. 10 - 11). Ao lado, vé-se uma libélula e a ilustracdo busca representar o jato de dgua em
diregao ao inseto. Note-se, ainda, a reiteracao da presenca das folhagens em vulto que aparecem desde
o inicio da obra (capa e pp. 1, 2 e 3), estabelecendo uma espécie de fio condutor e unificador entre as
diferentes cenas num cenario maior: uma floresta com diferentes animais (pp. 6 - 7, 16 - 17, 18 - 19).

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 5.3
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 18-19
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 9-10
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 28 - 29
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 6-7
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 16-17
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 7.8
002 df

2.4 As técnicas de ilustracao empregadas dialogam com a abordagem do tema e com as caracteristicas especificas do género
em analise (narrativas tradicionais, narrativas autorais, poemas e jogos tradicionais, poemas autorais, historia em quadrinho,
texto teatral ou livro de imagem literario)?

Sim



Justificativa:

As técnicas de ilustracdo empregadas dialogam com a abordagem do tema e com as caracteristicas
especificas do género em andlise, narrativas autorais. As ilustracées traduzem a ideia central do jogo
proposto pelo titulo e pelo argumento central: “QUEM FOI QUE DISSE? QUEM FOI QUE VIU?” (p. 7) ao
apresentar imagens em que os animais sdo mostrados em cendrios diversos dentro de uma mesma
floresta, em pagina dupla, numa sequéncia aparentemente aleatéria - o lagarto andando sobre a dgua
(pp. 8 - 9); o peixe dé seu jato em direcao a libélula (pp. 10 - 11) e o camaledo (pp. 12 - 13). Além do
elemento do cenério silvestre e das peculiaridades, ndo ha, a principio, outro fio coesivo entre essas e
outras cenas da obra. Assim, a técnica da composicdo, por meio da qual elementos reais
(imagens/fotografias) dialogam com outros elementos da ilustracdo, compdem cendrios, em pagina
dupla, em que a diversidade da fauna e da flora sao devidamente representadas pelo conjunto visual,
com cores, formas e proximidade, que criam uma identidade visual para a obra (pp. 14 - 15, 16 - 17, 20 -
21). As ilustracdes em paginas duplas podem sugerir ainda a continuidade e progressao das cenas -
diversas, mas parte de um todo maior - em que uma histdria visual mais ampla se constréi, mas com
cuidado para destacar as peculiaridades dos animais em foco (pp. 22 - 23). Desse modo, as técnicas de
ilustracdao que misturam fotos e ilustracao grafica favorecem a abordagem do tema e permitem, por meio
do encadeamento das cenas diversas que culminam com a revelagao da arara como observadora (pp. 28
- 29), a construcdo de coeréncia e progressao do enredo, reforcando a mistura entre o real (as
informacgdes veridicas sobre os animais) e o ficticio (o passeio de uma arara).

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 28.20
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 1011
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p .
002 df
IMLC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLCO002020137P260102000002.p

12-13
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLCO002020137P260102000002.p 8.9
002 df

2.5 As ilustragdes oferecem referéncias estéticas que fogem a estereotipos relacionadas a diversidade étnico-racial, de género,
cultural ou territorial e tem potencial para ampliar o repertorio imagético das criangas? (Anexo |, Iltens 15.1g, 15.1f, 16.1j)

Nao se aplica

Justificativa:

Por se tratar de obra em que as referéncias estao restritas a apresentagao de animais em seu habitat natural, nao ha relacao
direta entre a obra e visoes estereotipadas sobre a realidade.

Bloco 3- Da qualidade do tratamento dado ao tema
3 - Da qualidade do tratamento dado ao tema

3 - Da qualidade do tratamento dado ao tema

3.1 0 tema no texto é tratado de maneira complexa, dialégica, provocadora e aberta, deixando pontos de indeterminagao para
serem preenchidos pelas criangas durante a leitura? (Anexo |, Item 14.2.a)



Justificativa:

O tema no texto é parcialmente tratado de maneira complexa, dialdgica, provocadora e aberta, deixando
pontos de indeterminacao para serem preenchidos pelas criancas. O argumento central da obra constréi-
se a partir do que parece imitar um jogo de adivinhas, anunciado desde o titulo “Quem foi que disse?”,
retomado e ampliado no inicio da narrativa: “QUEM FOI QUE DISSE? QUEM FOI QUE VIU?” (p. 7). Assim,
ao iniciar a leitura, o leitor é convidado a elaborar hipdteses e, dialogicamente, refletir sobre essas
questodes - convite reforcado pelo projeto grafico que apresenta perfil/sombras de plantas e animais num
primeiro momento (pp. 2 - 3; 4 - 5; 6 - 7). Em seguida, o texto verbal traz questdes que reforcam esse
didlogo entre obra e leitor, ao provocar a curiosidade, seja apresentando caracteristicas e peculiaridades
dos animais, seja mantendo, até o final, o suspense sobre quem teria visto e falado a respeito das
diversas cenas, como se vé, por exemplo - “QUEM FOI QUE DISSE? QUEM FOI QUE VIU?” (pp. 8 - 9) ou
“QUE O LAGARTO CORRE SOBRE AS AGUAS?” (pp. 14 - 15). O leitor é colocado em posicdo de
observador, em suspense sobre quem teria sido capaz de ver e comentar as cenas apresentadas ao
longo do livro. Essa apresentacao indefinida convida a abertura por meio de pontos de indeterminacdo a
serem preenchidos por hipéteses dos leitores. Desse modo, o enredo apresenta-se em cenas
fragmentadas e sobrepostas, o que permite entrever uma organizacao de cenas que remete a de um
album de fotografias do que se revelard, ao final, como possivel voo/passeio da arara (pp. 28 - 29), a
figura responsdvel por ver e falar das cenas retratadas ao longo da obra. Assim, o tema de brincadeiras
tradicionais que remetem ao "quem viu, quem ouviu" é recriado e também ressignificado nas pdaginas
finais do enredo, quando se apresenta a arara viajante. Contudo, ao apresentar esse desfecho, a obra,
até entdo bastante aberta, fecha suas possibilidades de leitura e interpretacdo, ao apresentar esse
elemento surpresa como solucdo e explicacdo para a sobreposicdo de imagens e cenas construidas ao
longo da obra.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 8-9
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 6-7
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 4.5
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 5.3
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 14-15
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 Lll\;lLCO002020137P260102000002.p 2629
002

3.2 O tema é desenvolvido de forma criativa e em interlocucdo com recursos narrativos, poéticos e/ou imagéticos? (Anexo |,
ltem 14.2)



Justificativa:

O tema nao é desenvolvido em interlocucao com recursos narrativos e imagéticos, visto que a obra nao
apresenta uma narrativa nos moldes classicos esperados - trama com sequéncia de acdes em relacdes
de causalidade num tempo-espaco e desenovlvimento de personagens. Nesse sentido, as descobertas de
peculiaridades de alguns animais, tema central da narrativa, sdo apresentadas ao leitor em idade pré-
escolar como um jogo de adivinhas - "QUEM FOI QUE DISSE? QUEM FOI QUE VIU?" (p. 7). Em cenas
isoladas, cada uma delas com um animal em destaque e uma pergunta que incentiva a pesquisa e a
descoberta na crianca, a obra elenca uma série de caracteristicas e curiosidades sobre cada um desses
animais - "QUE O LAGARTO CORRE SOBRE AS AGUAS?' (p. 9); "QUE O CAMALEAO MUDA DE COR?" (p.
13). Apesar de a sequéncia de ilustracées que compdem a obra se propor a tragar um percurso coerente
entre as varias cenas apresentadas, revelando, ao final, o que teria sido o passeio da arara sobrevoando
variados habitats (pp. 28 - 29) e partilhando com o leitor acontecimentos/fatos que envolvem animais em
seus comportamentos e caracteristicas peculiares, como se vé nas cenas: do lagarto andando sobre a
agua (pp. 8 - 9); do peixe e seu jato de dgua (pp. 10 - 11); ou ainda do besouro carregando pedras (pp.
20 - 21); esse modo de organizacao pode se mostrar desafiador para a crianca ainda em processo de
aquisicao de leitura. Assim, as cenas se mostram estanques e fragmentadas mesmo com o final da obra
sinalizando um elemento que articularia todos esses cendarios e animais quando a arara é apresentada,
no que parece ser um sobrevoo, e o texto anuncia: “ AHHH!!! FOl A ARARA QUE DISSE. SERA QUE FOI
ELA QUE VIU?” (pp. 28 - 29). Assim, embora se observe uma interlocucao razodvel entre texto e imagem
ao longo da obra, dada a fragmentacdo das cenas, a pontualidade da apresentacdo dos animais - ja que
cada um aparece uma Unica vez, como se nota com o lagarto (pp. 8 - 9); peixe (pp. 10 - 11); camaleédo
(pp. 12 - 13); cobra (pp. 14 - 15); coruja (pp. 16 - 17); besouro (paginas 20 - 21); vaga-lumes (pp. 22 -
23); cabra (pp. 24 - 25) e dgua-viva (pp. 26 - 27) -, e enunciados bastante concisos (apenas duas linhas
em cada bloco de texto verbal, como se nota ao longo de toda a obra): “QUE A COBRA PODE VOAR?” (pp.
14 - 15); os recursos narrativos nao sao explorados e aprofundados e a progressao e unidade da
narrativa ndo é garantida, mesmo pela revelacdo da arara como elemento observador ao final (pp. 28 e
29).



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 16-17
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 2523
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 6-7
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 26-27
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 12-13
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 24-25
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 28-29
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 8-9
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 16-17
002 df

df 10-11
002
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 20-21
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 14-15
002 df

Sim

3.3 O tema é desenvolvido de forma a ndao conduzir diretamente a opiniao ou o comportamento das criangas? (Anexo |, ltem 14.2)

Justificativa:

O tema é desenvolvido de forma a nao conduzir diretamente a opinido ou o comportamento das
criancas. Ao propor que o leitor, num primeiro movimento, participe do jogo de adivinhas proposto pelo
titulo "Quem foi que disse?”, explicitado na abertura (p. 7) e reiterado no meio do volume (p. 19) - “
QUEM FOI QUE DISSE? QUEM FOI QUE VIU?"; o texto possibilita abertura para que haja reflexao sobre os
fatos/curiosidades dos animais apresentados na obra. A voz narrativa vai provocando curiosidade a
medida que apresenta questionamentos, como quando a ilustracao apresenta um besouro preto, com
garras afiadas, segurando e carregando uma pedra maior e, provavelmente, mais pesada do que ele, e o
texto verbal indaga “QUE O BESOURO CARREGA MUITO PESO?" (pp. 20 - 21) ou na cena em que a
ilustracao mostra uma cabra, aparentemente fixando o olhar no leitor/espectador, no alto de um
penhasco, colada a parede de pedra, acompanhada pela questao: “QUE A CABRA ESCALA PAREDES?”
(pp. 24 - 25). As perguntas sem respostas aparentes permitem o espaco para que os leitores elaborem
hip6teses. Assim, a obra permite que os leitores tenham abertura para argumentar e questionar as
informacdes apresentadas, descrevendo fatos e dados reais (como vaga-lumes acendem no escuro, pp.
22 - 23), de modo a mobilizar e instigar o leitor a estabelecer relacdes entre o mundo natural e a
imaginacao - o que, neste caso, se concretiza principalmente pela revelacdao da personagem da arara
como aquela que vé e narra o que observa (pp. 28 - 29). Assim, a obra instiga o comportamento reflexivo
e a elaboracado de opinides diversas, sem direcionamento ou imposicoes.



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 19
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 28-29
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 7

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 20-21
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 24-25
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 2523
002 df

3.4 A obra amplia as referéncias estéticas, culturais e éticas das criangas e oferece elementos para elas refletirem sobre a
realidade, sobre si mesmas e sobre o outro? (Anexo |, ltem 14.2)

Justificativa:

A obra nao amplia as referéncias estéticas, culturais e éticas das criangas e oferece poucos elementos para elas refletirem sobre a
realidade, sobre si mesmas e sobre o outro. Embora a obra possibilite o exercicio inventivo de recriar a viagem da arara (elemento
revelado ao final do texto, pp. 28 - 29), a sequéncia de cenas e animais que se estabelece se constroi por meio de quadros
estanques e pontuais, com descrigao simplista de comportamentos e curiosidades dos animais: “QUE O LAGARTO CORRE SOBRE
AS AGUAS?" (p. 9); * QUE O PEIXE ATIRA JATO DAGUA?" (p. 11); * QUE O CAMALEAO MUDA DE COR?" (p. 13); * QUE A COBRA PODE
VOAR? (p. 15); "“QUE A CORUJA ENXERGA NO ESCURO?"(p. 17); * QUE O BESOURO CARREGA MUITO PESO?" (p. 21); “QUE O VAGA-
LUME ACENDE NO ESCURO?" (p. 23); “QUE A CABRA ESCALA PAREDES?"(p. 25). As ilustragdes misturam desenhos/ilustragoes
com fotos de animais e cenarios, como se nota, por exemplo, ha cena em que os peixes parecem fotos em colagem, compondo o
cenario (pp. 9 - 10); ou em que a coruja também parece ser uma foto (pp. 16 - 17). Ainda que a composigcao grafica seja bem
elaborada, as cenas isoladas confirmam o carater informativo da obra, sem progressao tematica ou espagos que permitam ao
leitor refletir sobre a realidade ou sobre si mesmo. O carater fragmentado da obra, ainda que possa remeter a uma construgao
que se assemelhe a um album de retratos, nao oferece elementos que possibilitem ao leitor explorar reflexdes mais elaboradas
sobre si e sobre o mundo, limitando a leitura ao reconhecimento de curiosidades de certos animais, como se nota em trechos
como "QUE O PEIXE ATIRA JATO DAGUA?" (p. 11), "“QUE A COBRA PODE VOAR?" (p. 15), "“QUE O BESOURO CARREGA MUITO
PESO?" (p. 21); “QUE A CABRA ESCALA PAREDES?" (p. 25). Além disso, a partir desses exemplos, € possivel observar que as frases
diretas, curtas, com linguagem denotativa e sintética nao permite que o leitor exercite um olhar mais amplo ou tenha espagos
para aberturas de carater metaforico, o que também limita a apreensao mais critica e reflexiva da obra.



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 16 -17
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 1
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 8-9
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 25
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 20-21
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 15
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 28-29
002 df

3.5 A obra respeita os direitos humanos, evitando perspectivas preconceituosas, racistas, sexistas, capacitistas, isto &, respeita a
diversidade nas suas multiplas dimensoes?

Sim

Justificativa:

A obra respeita os direitos humanos, evitando perspectivas preconceituosas, racistas, sexistas,
capacitistas, isto &, respeita a diversidade nas suas multiplas dimensdes. Em primeiro plano, cabe
destacar que a obra se constréi a partir das figuras de animais e seus comportamentos e descricoes
préprias. Assim, apenas a arara, apresentada ao final como observadora das cenas descritas (pp. 28 -
29), pode ser considerada uma personagem que tem comportamento similar ao que seria algo humano:
no caso, observar e relatar - e isso é feito de modo respeitoso e sem juizos de valor ao longo de toda
obra. Ao longo do enredo, o leitor é convidado a interagir com o jogo de adivinhas proposto pelo titulo
“Quem foi que disse”, complementado pelas questdes diversas que mostram as peculiaridades de
diferentes animais, como se nota, por exemplo, em “QUE O LAGARTO CORRE SOBRE AS AGUAS?” (p. 8);
“QUE O PEIXE ATIRA JATO D’AGUA?”(p. 11) ou “ QUE A CORUJA ENXERGA NO ESCURO?”(p. 17) e, desse
modo, a obra possibilita que os leitores construam diferentes hipéteses e ideias sobre a natureza e os
comportamentos e caracteristicas de diferentes animais. Além disso, permite refletir sobre o diferente e
o desconhecido, como se observa em cenas como: o retrato do camaleao, com suas mudancas de cores
(pp. 12 - 13). O olhar do narrador é o ponto de partida para que se relatem os comportamentos dos
animais, destacando caracteristicas inusitadas e respeitando suas peculiaridades. Destaque-se, ainda, a
diversidade de animais na obra, o que permite ampliar o entendimento dos leitores sobre as
especificidades e diversidade de caracteristicas de cada um, em seu habitat e seu modo de agir, seja dos
movimentos répidos de lagartos e cobras (pp. 08 e 14) ou a estranha habilidade de corujas enxergarem
no escuro (pp. 16 e 17).



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
8

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 14

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p

002 28-29
df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 12-13

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 17

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 16

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 1

002 df

Bloco 4 - Da qualidade do projeto grafico - editorial
4 - Da qualidade do projeto grafico - editorial

4 - Da qualidade do projeto grafico - editorial

4.1 A obra apresenta variados recursos grafico - editoriais, imagéticos e paratextuais e oferece diferentes possibilidades de
leitura? (Anexo |, Item 14.4a; 15.1i)

Sim



Justificativa:

A obra apresenta pluralidade de recursos gréaficos-editoriais, imagéticos e paratextuais e oferece
diferentes possibilidades de leitura. A capa, em ilustracao gréfica, apresenta imagens em que se veem os
perfis, em azul escuro, de animais - a arara, o lagarto, a cabra e uma libélula - em meio a folhagens,
com um fundo verde-amarelado e titulo em destague, na cor laranja. Os animais, representados
imageticamente como contornos, como se fossem sombras, estimulam a curiosidade do leitor acerca da
relacdo que se estabelecerd entre esses elementos e também a pergunta do titulo: “Quem foi que
disse?", o que pode promover hipéteses de leitura acerca do conteldo da obra. Na abertura da obra, a
ilustracao mostra camadas de folhas e sombras, em diversos tons de verde, no fundo branco, num estilo
que repete e déd sequéncia a imagem da capa (p. 1). Este padrao se mantém na contracapa com a
reproducao das ilustracdes da capa, agora, em fundo branco (p. 3). O volume apresenta as informacodes
acerca de edicdo, editora, direitos autorais e ficha catalogréfica (p. 4). Na pégina seguinte, que repete o
mesmo padrdo de ilustracdo da capa e paginas anteriores, desta vez, apenas com as folhagens em fundo
verde-amarelado, encontra-se a dedicatéria. Todo texto verbal é apresentado e disposto em paginas
duplas, de modo a se equilibrar com as imagens retratadas e facilitar a legibilidade (pp. 7, 9, 11, 13),
uma vez que a mancha textual sempre aparece em cor de destague em relacao a cor de fundo, como se
nota, por exemplo, na apresentacao da cobra, em que o texto “ QUE A COBRA PODE VOAR?" (p. 15),
aparece em amarelo, em contraste com o azul vivo do fundo. A mesma estratégia composicional pode
ser observada na apresentacao da coruja -“ QUE A CORUJA ENXERGA NO ESCURO?” (p. 17) -, em que o
texto verbal é grafado em branco, para destacar-se do fundo azul escuro. Assim, percebem-se os
variados recursos gréaficos editoriais presentes na obra, como escolha da fonte (em letra de impressa,
legivel, em tamanho adequado e dando destaque ao texto, conciso e que, na maior parte da obra, se
constitui em blocos de duas linhas, como se vé, por exemplo, na abertura - “QUEM FOI QUE DISSE?
QUEM FOI QUE VIU?” (p. 7) e nas perguntas que constituem a maior parte do enredo - “ QUE O VAGA-
LUME ACENDE NO ESCURO?” (p. 23). Também a distribuicdo do texto nas paginas, bem como o cuidado
com o texto em cor de destaque colaboram para a legibilidade da obra. Ao final da obra, os dados
biograficos do autor também sao apresentados em cor de destaque (preto) em relacao ao fundo branco
(p. 30) e as péaginas duplas (pp. 30 - 31) retomam o motivo das folhagens em perfil j& observados na
capa e nas paginas iniciais da obra (pp. 2 - 3). O projeto grafico, portanto, se concretiza em ilustracdes
de péaginas duplas, o que favorece a hipétese de uma progressdo e possivel sequéncia de imagens, em
cenas diferentes, mas partes de um mesmo cenario (no caso, a floresta observada pela arara).

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 1
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p

30-31
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 4
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 15
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 7
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 5.3
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 17
002 df

4.2 A obra propicia efeitos de sentido criados pela distribuigao e pela diagramagao da mancha textual e das ilustragées e por
outros efeitos visuais que dao acabamento estético? (Anexo I, ltem 1.2d)

Sim



Justificativa:

A obra propicia efeitos de sentido criados pela distribuicao e pela diagramacao da mancha textual e das
ilustracdes e por outros efeitos visuais que ddo acabamento estético. Trata-se de uma narrativa autoral
que faz das ilustracdes elemento fundamental para construcao e ampliacao do sentido do texto verbal.
Desde o inicio da obra, a pergunta do titulo: “Quem foi que disse?” é ampliada pela ilustracdo da capa,
que se repete e se amplia nas pdaginas iniciais. Na capa, em ilustracao grafica, veem-se imagens de
perfis, em azul escuro, de animais - a arara, o lagarto, a cabra e uma libélula - em meio a folhagens,
com um fundo verde-amarelado e titulo em destaque, na cor laranja. Os animais, representados
imageticamente como contornos, como se fossem sombras, estimulam a curiosidade do leitor acerca da
relacdo que se estabelecera entre esses elementos e a pergunta do titulo. Assim, as ilustracoes, junto ao
texto verbal, estimulam o leitor a construir hipdteses e a interagir com o jogo de adivinhas, anunciado na
abertura da obra - “ QUEM FOI QUE DISSE? QUEM FOI QUE VIU?” (p. 7). Note-se que, nestas pdaginas,
como ao longo de toda obra, percebe-se a sequéncia de cenas sempre em paginas duplas e com blocos
de texto de duas linhas, em caixa alta e com tamanho grande se integrando ao ambiente. A fonte
escolhida para o texto permite legibilidade e contraste. Na apresentacao do lagarto, por exemplo, o texto
verbal - “QUE O LAGARTO CORRE SOBRE AS AGUAS?” (p. 9); em letras brancas se destaca do fundo
vermelho; ou na apresentacao do besouro, em que o texto “ QUE O BESOURO CARREGA MUITO PESO?"
(p. 21), em letras pretas, contrasta com o fundo bege claro, quase branco. A mancha textual sempre se
apresenta no meio das paginas, compondo-se, assim, como um elemento de destaque que integra e
convida ao olhar integrado entre ilustracdes e enunciados, como se observa, por exemplo, na cena do
lagarto, em que o animal estd sobre a 4gua, num movimento que sugere, inclusive, énfase do sentido da
informacdo dada sobre o animal (pp. 8 - 9). Outrossim, o sentido do texto é ampliado pelas ilustracdes,
como se observa ao final da narrativa, em que a arara aparece em primeiro plano, mais préxima ao
leitor, com a floresta ao fundo, sugerindo o voo da ave, elemento que ressignifica a sequéncia de cenas e
promove coeréncia e unidade aos blocos textuais ao longo da obra (pp. 28 - 29). Destaque-se, ainda, a
mescla de técnicas de ilustracao - desenho gréfico, fotografia e colagens -, cujos efeitos ddo acabamento
estético ao projeto grafico da obra (pp. 20 - 21).

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 28-29
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 8-9
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 20-21
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 7

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 21
002 df

Bloco 5 -. Da qualidade da versao da obra em HTML5
5 - Da qualidade da versao da obra em HTML5

5 - Da qualidade da versao da obra em HTML5

5.1 Na versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5), os elementos acrescidos a obra contemplam categoria (pré-escola)?
(Anexo I, Item 2.e)

Sim



Justificativa:

N

Na versao audiolivro narrativo (HTML5), os elementos acrescidos a obra contemplam a categoria
(pré-escola), visto que a trilha musical (minutagem 0:01 - 0:03), os recursos sonoro, tais como o som de
agua (minutagem 0:59 - 1:04) e os acréscimos narrativos para melhor contextualizacdo de elementos
como o cendrio (minutagem 0:47 - 0:55) e a introducao a histéria com a leitura do texto impresso da
quarta capa (minutagem 0:12 - 0:45) garantem a ludicidade necesséria para a adequada fruicdo pelas
criancas. A estratégia adotada de utilizacdo inicial do texto da quarta capa, em que a narradora sintetiza
e apresenta a tematica do livro: as peculiaridade e comportamentos inusitados dos animais, convida o
leitor, instigando-o ao processo de descoberta e construcdo de hipéteses a serem cultivadas pelos
leitores ao longo do contato com a obra. Isso também pode ser observado em comentarios como "Que
incrivel! Como se sustenta sem afundar? E que o basilisco é leve e rapido" (minutagem 01:00 - 01:07) ou
ainda "Ele quer acertar a libélula que estd voando. Que excelente mira tem o peixe arqueiro"
(minutagem 01:13 - 01:20). Tais acréscimos configuram a necessidade de apresentar na
audiodescricao/narracao detalhes importantes do texto visual, acrescentando camadas de significacdo a
versdo audiolivro e dando coeréncia ao narrado (minutagem 1: 27 - 1:34). Outro acréscimo interessante
para manter a ludicidade da audionarracao é a reiteracao do jogo sintatico/semantico - “QUEM FOI QUE
DISSE? QUEM FOI QUE VIU?”" que, na versdo audiolivro introduz todos os animais e cendrios,
diferentemente da versdo impressa em que o jogo de adivinha é a moldura para a apresentacao dos
animais e suas peculiaridades e, na audionarracao é repetida a cada mudanca de animal e cenério
(minutagem 1: 35 - 1: 37; 1:50 - 1:52; 2:25 - 2:27). Ademais, a entonacao de vozes, apresentada pela
narradora, garante os tons de surpresa e espanto que contemplam o encanto de se observar a
curiosidade diante do inusitado da vida dos animais em seu habitat natural, principal mote da narrativa
(minutagem 1:16 - 1:20) ou a sugestao de perplexidade, ao retomar a dlvida da pergunta-tema: “Quem
foi que disse?" (minutagem 01:21 - 01:22). Ao final da audiodescricao/narracao (minutagem 04:02 -
04:21), sdo apresentados novamente o titulo do livro, nome do autor, da colecdo a que pertence a obra
(“Livros da llha") e editora, além de nome da produtora do audiolivro e da narradora do audiolivro.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0:01 - 0:03
002 p -
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002 zi 0:47 — 055
002 p -
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 012 - 0:45
002 p | |
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 01.00 - 01.07
002 p ' |
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0113 - 01:20
002 p . .
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 127 - 1:34
002 p | ‘
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 1:35-1:37
002 p | .
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 150 - 152
002 p -
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 555 _ 2.57
002 P . I
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002. zi

116 - 1.20
002 P
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0121 - 01:22
002 p -
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0121 - 01:22
002 p -




5.2 A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) faz referéncia a obra relacionada e respeita suas especificidades?
(Anexo |, ltem 2.3.3)

Justificativa:

A versao audiolivro narrativo (HTML5) faz referéncia a obra relacionada e respeita parcialmente suas
especificidades, pois, para a construcao da ludicidade da audionarracao, acrescenta detalhes do texto
visual e informacdes sobre os animais que nao sao apresentados na versao impressa, de forma a
intensificar as potencialidades de fruicao por parte da crianca. Assim, o audiolivro narrativo se configura
com a integralidade do texto verbal impresso, com a narracao em sua totalidade, misturada a
comentarios que ndo estdo presentes no texto verbal. De um lado, esses acréscimos auxiliam na
configuracdo dos cendrios e inserem elementos do texto visual importantes para a construcdo de
sentidos da obra (minutagem 1:14 - 1:20). Por outro, alguns acréscimos podem causar confusdo ao
leitor, por exemplo, na cena em que um lagarto aparece sobre a agua (pp. 8 - 9, no livro impresso), a
narracao do texto verbal “Que lagarto corre sobre as dguas?”, que reproduz integralmente o texto da
pagina 9, na versao do audiolivro, é acompanhada pelo acréscimo: “Que incrivel! Como se sustenta sem
afundar? E que o lagarto Basilisco é leve e rapido" (minutagem 0:56 - 01:07). Ainda que esse acréscimo
permita ao leitor a ampliacao de saberes e vocabuldrios referentes a tematica da obra, as informacoes
nao presentes no texto, podem levar o leitor a concluir que o texto oralizado seria o da obra original. A
mesma situacao se apresenta em outras cenas narradas da obra, como ao narrar a cena da cobra que
supostamente voa, a narradora informa que, na Asia, hd uma espécie que voa planando de &rvore em
arvore, chamada cobra voadora (minutagem 01:38 - 01:50). Assim, os acréscimos assume carater
paradoxal, porque sao, simultaneamente, importantes para a contextualizacdo de cendrios e elementos
do texto visual, mas, por outro, ainda que sejam coerentes a tematica, apresentam informacdes extras
que podem limitar a curiosidade que o leitor teria interagindo com o texto verbal apresentado pelo livro
escrito, ou ainda, ter explicitacdes que comprometem o elemento-surpresa do texto, no caso, a arara
que, s6 ao final do livro impresso (pp. 28 - 29) é revelada como possivel observadora de todas as cenas.
No audiolivro, isso se concretiza, quando a nharradora anuncia: “No meio da floresta, uma ave
sobrevoando" (minutagem 02:03 - 02:07).

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao

HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 114 - 120
002 p ' '

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 8-9

002 df

HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0:56 — OL07
002 p ' '

HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 01:38 - 0150
002 p : :
SZZLC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 ETLC0002020137P260102OOOOOZ.Z| 02:03 - 02:07

5.3 A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) apresenta recursos ludicos (como entonagao de vozes de
personagens etc.)? (Anexo |, ltem 2.3.7)

Sim



Justificativa:

A versdo audiolivro narrativo (HTML5) apresenta recursos ludicos que enriguecem a audionarracao, tais
como: musica instrumental e barulhos de sons da natureza. A musica instrumental é utilizada desde o
inicio da audionarracdo (minutagem 0:01) e acompanha toda a apresentacdo do texto oralizado e
performado, baixando de volume quando entra a voz da narradora (00:03) e ao final, apds os créditos de
edicdo, para indicar o final da audionarracao (04:22). Além disso, nota-se a mudanca de entonacao da
narradora durante a performance do texto lido e também na apresentacdao dos comentdrios acrescidos a
obra, por exemplo, entonacao de surpresa e espanto frente a mira do peixe (minutagem 01:16 - 01: 20)
ou ainda nas varias vezes em que apresenta a frase moldura da narrativa - “Quem foi que disse? Quem
foi que viu?” (minutagem 00:33 - 00:37 ou 02:07 - 02:11), marcando com intensidade a ideia de duvida e
curiosidade. Além disso, ocorrem acréscimos de outros ruidos e barulhos, a fim de ilustrar os sons dos
diferentes animais: som do sibilar de cobra (minutagem 01:39 - 01:52); som do tremular de asas batendo
rapido para emular o voo do besouro (minutagem 02:12 - 02:17) ou ainda o som da agua borbulhando e
escorrendo (minutagem 02:57 - 03:09) para referir-se a dgua-viva. Assim, a utilizacdo de tais recursos
lidicos pode incentivar o convite a imersdo do ouvinte na narrativa, indicando mudancas de cena e
identificando os diferentes animais.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 01:39 - O1:52
002 p ' '
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0212 — 0217
002 p ' '
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 02:57 — 03:09
002 P
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 001
002 p '
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0:03
002 p '
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 04:22
002 p '
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0116 - O1: 20
002 p ' '
HTL 202 - 0137 P26 01 02 HTL 2020137P260102 2.Zi

C 000 202 - 013 6 01 02 000 C0002020137P260102000002 zi 00:33 - 00:37
002 P
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 02:07 — 0211
002 p ' '

5.4 A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) ndo apresenta vozes robotizadas (exceto se o personagem for um
robd)? (Anexo |, ltem 2.3.6)

Sim



Justificativa:

A versao audiolivro narrativo (HTML5) nao apresenta vozes robotizadas. Embora nao haja diferentes
vozes, a narradora que interpreta toda audionarracao apresenta mudancas na entonacao de suas falas,
tanto em relacdo ao texto lido, que corresponde ao livro impresso, quanto aos comentarios acrescidos a
obra. Por exemplo, nota-se a sugestao de surpresa e espanto da voz da narradora quando comenta sobre
0 peixe e sua mira (minutagem 01:16-01:20); ou na cena em gue apresenta a coruja, que vé no escuro, e
fala de sua atencao, de modo firme e admirado (minutagem 01:52 - 02:02). Também se percebe essa
inflexao diferenciada nas varias vezes em que a fala “Quem foi que disse? Quem foi que viu?” é
retomada pela narradora (minutagem 0:33 - 0:37, 1:35 - 1:37, 1:50 - 1:52, 2:07 - 2:11, 2:25 - 2:27),
marcando com intensidade a ideia de dlvida e curiosidade. No final da audionarragédo (minutagem 03:12
- 03:26), quando a arara é anunciada e revelada como aquela que teria observado e descrito as cenas
relatadas antes, nota-se o tom alegre e até um leve baixar de voz da narradora, como a revelar esse
segredo da histéria e comentar que a arara adora relatar o que vé (minutagem 03:24 - 03:26). Tais
oscilacdes e mudancas sdao compativeis e caracteristicas da voz humana, nao havendo, portanto, uso de
vozes robotizadas na audionarracao.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0152 - 02:02
002 P

HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0312 - 03:26
002 p

HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 00:33-00:37
002 P

HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 02:07-0211
002 p ' '
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 03:24-03:26
002 P

HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0116-01:20
002 p ' '

5.5 A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) apresenta qualidade sonora (requisitos de mixagem, equalizagao e
ganho)? (Anexo |, ltem 2.3.8a)

Sl

Justificativa:

A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) apresenta qualidade sonora com requisitos de
mixagem, equalizacdo e ganho. Os elementos de mixagem foram bem executados e ndo ha ruido
externo. A voz da narradora é clara, pausada e busca reproduzir inflexdes coerentes com o que é narrado
no texto da obra: por exemplo, nota-se se a sugestao de surpresa e espanto da voz da narradora quando
comenta sobre o peixe e sua mira (minutagem 01:16 - 01:20); ou na cena em que apresenta a coruja,
que vé no escuro, e fala de sua atencao, com a voz sugerindo tom de admiracdo (minutagem 01:52 -
02:02). Também é percetivel e clara essa diferenciacdo nas varias vezes em que a fala “Quem foi que
disse? Quem foi que viu?” é retomada pela narradora (minutagem 0:33 - 0:37, 1:35 - 1:37, 1:50 - 1:52,
2:07 - 2:11, 2:25 - 2:27), marcando-se com intensidade a ideia de ddvida e curiosidade. Ao longo de toda
narracao, ha musica de fundo, em tom baixo, que nao prejudica o entendimento da narracao (minutagem
0:01 - 4:31). Nos segundos finais, a auséncia da musica procura marcar o final da audionarracao (4:32 -
4:36).



Ocorréncias:

Volume Arquivo Descrigao
HT L 202 - 0137 P26 01 02 HTL 2020137P260102 2.z

C 000202 - 013 6 0102 000 C0002020137P260102000002 zi 00:33-00:37
002 P
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0116 - 01:20
002 p ' '
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 02:07-0211
002 p ' '
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 00:01-04:31
002 p
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0152 - 02:02
002 p ' '
ggé_c 000 202 - 0137 P26 01 02 000 ETLC0002020137P260102OOOOOZ.Z| 04:32-04:36

5.6 A versao audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5), em situagdes da impossibilidade de coincidir os cortes com frases
musicais, usa o meio de “fade in" ou “fade out” para ndo interromper (ou iniciar) bruscamente o fonograma? (Anexo |, Item 2.3.8b)

Justificativa:

A versao audiolivro narrativo (HTML5), em situac6es da impossibilidade de coincidir os cortes com frases
musicais, usa parcialmente o meio de “fade in” ou “fade out” para nao interromper (ou iniciar)
bruscamente o fonograma. A versao de audiolivro narrativo usa adequadamente, mas nem sempre
continua, quando necessario, os meios fade in e fade out para a transicdo do volume do som de forma
gradual, como se percebe na narracdo dos pré-textuais, antes do texto da audionarracdo propriamente
dita (minutagem 0:10 - 0:11), ou ainda quando a musica termina e ha um intervalado de siléncio final
para indicar o término da audionarracao (minutagem 04:32 - 04:36). Também ao longo da
audionarragao, percebem-se transicdes relativamente suaves, embora u m pouco aligeiradas, como
quando, apés o comentario inicial, hd breve pausa antes da narrativa do texto do livro impresso (“Quem
foi que disse? Quem foi que viu?”, correspondente a pagina 7 da versdo impressa - minutagem 0:50 -
00:52). Esses cortes e transicdes se dao de modo rdpido e, eventualmente, podem confundir o leitor,
como se observa ao final da audionarracdo, em que, logo apdés terminar o comentario sobre o
comportamento da arara, a narradora ja inicia a leitura sobre os dados do autor, sem uma pausa mais
significativa ou qualquer outro recurso que demonstre a mudancga/transicao do texto da obra para o texto

bibliografico (minutagem 03:26 - 03:27).

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 04:32 - 04:36
002 p

HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 03:26- 03:27
002 P

HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0:50 - 00:52
002 p ' '

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 7

002 df

HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLC0002020137P260102000002.zi 0010 - 0011
002 p ' '




5.7 Na versao do audiolivro descritivo e/ou narrativo (HTML5) do livro de imagem, os acréscimos contextualizam, descrevem e/
ou narram as ilustragdes de forma expressiva? (Anexo I, Item 2.3.5)

Nao se aplica
Justificativa:

Bloco 6 - Da observancia da legislacao brasileira
6 - Da observancia da legislagao brasileira

6 - Da observancia da legislacao brasileira

6.1 A obra respeita os direitos humanos garantidos em documentos legais brasileiros e esta isenta de preconceitos, estereétipos,
racismo, sexismo, capacitismo, dentre outras discriminagées? (Anexo |, tem 12.2)?

Sim

Justificativa:

A obra respeita os direitos humanos garantidos em documentos legais brasileiros e estd isenta de
preconceitos, esteredtipos, racismo, sexismo capacitismo, dentre outras discriminacdes. E importante
destacar que o texto verbal, presente no livro impresso e no audiolivro, estd centrado na descricdo de
cenas e na caracterizagao da vida e dos comportamentos inusitados de animais que nao sao
antropomorfizados, assim, ndo hd quaisquer referéncias a comportamentos humanos ou desrespeito a
direitos humanos (pp. 8-9;10-11; 12 - 13; 14 - 15).

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 8.9

002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 10-11
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 12-13
002 df

IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 14-15
002 df

6.2 A obra esta isenta de viés didatico, de teor doutrinario, panfletario ou de proselitismo religioso (Anexo |, ltem 12.2)?

Sim



Justificativa:

A obra esta isenta de viés didatico, de teor doutrinario, panfletario ou de proselitismo religioso. Trata-se
de uma obra que pretende provocar a curiosidade do leitor, convidando-o a se envolver com uma
espécie de jogo de adivinhacado, anunciado no titulo, reiterado pelo enunciado inicial - “QUEM FOI QUE
DISSE? QUEM FOI QUE VIU?” (p. 7); e pelo projeto grafico que, também na capa e nas pdginas iniciais
(pp. 2 - 3), apresenta apenas vultos de animais em meio as folhagens, de modo a incitar a curiosidade
do leitor, sem impor qualquer orientacdo, teor religioso ou panfletario ou proselitista. A obra convida o
leitor a ampliar seus conhecimentos sobre comportamentos e caracteristicas inusitadas de animais
diversos, como lagarto (pp. 8 - 9), camaleao (pp. 12 - 13), coruja (pp. 16 - 17), vaga-lume (pp. 22 - 23) e
cabra (pp. 24 - 25). Assim, incentiva a percepcao da pluralidade, j& que o texto apresenta diferentes
animais em seus habitats.

Ocorréncias:

Volume Arquivo Descricao
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLCO002020137P260102000002.zi 7
002 P
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 12-13
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 53
002 df
HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 HTLCO0002020137P260102000002.zi 8-9
002 P
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 54-25
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 16-17
002 df
IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 IMLC0002020137P260102000002.p 5593
002 df

BLOCO 7 - Das falhas pontuais

7.1 - Livro da Crianca Impresso

Volume: IM LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 002

Arquivo: IMLC0002020137P260102000002.pdf
Local da falha: 31 Tipo de falha: Correcdes ortograficas e gramaticais

Descrigao: No trecho " (...) imaginando suas capas, seus formatos, e tudo que envolve sua composicao.”, presencga de virgula a
ntes de "tudo”.

Recomendagodes: Reescrever o trecho, retirando a virgula antes do pronome "tudo’- trata-se de uma lista, assim, o ultimo ele
mento deve ser sinalizado apenas pela conjungao "e", sem o uso da virgula.




Arquivo: IMLC0002020137P260102000002.pdf

Local da falha: 31 Tipo de falha: Corregdes ortograficas e gramaticais

Descrigao: No trecho: "llustrei Menina também joga futebol, e Bravissimo de Claudia Maria de Vasconcellos, e tambéem Jeito
de Bicho de Alice Ruiz S todos langados pela Iluminuras.”, faltam virgulas.

Recomendagoes: Reescrever o trecho, acrescentando virgulas para separar itens e separar nome de autores (que tém carate
r explicativo no enunciado): “llustrei Menina também joga futebol, e Bravissimo, de Claudia Maria de Vasconcellos, e também
Jeito de Bicho, de Alice Ruiz S, todos langados pela Iluminuras.”

Arquivo: IMLC0002020137P260102000002.pdf

Local da falha: Quarta capa Tipo de falha: Correcdes ortograficas e gramaticais

Descrigao: Na quarta capa, no primeiro periodo, o texto e dirigido ao leitor que é tratado por "vocé". A seguir, no ultimo period
0o, lé-se: "Venham conhecer alguns desses talentos curiosos e divertidos dos bichos que andam por ai." Ha quebra da concor
dancia estabelecida na interlocugao.

Recomendacdes: Reescrever o ultimo periodo, substituindo o "vocés" por "vocé": Venha conhecer alguns desses talentos curi
osos e divertidos dos bichos que andam por ai.

7.2- Livro da Crianca Digital

Volume: HT LC 000 202 - 0137 P26 01 02 000 002

Arquivo: HTLC0002020137P260102000002.zip

Local da falha: Quarta capa Tipo de falha: Corregdes ortograficas e gramaticais

Descrigao: Na quarta capa, no primeiro periodo, o texto € dirigido ao leitor que é tratado por "vocé". A seguir, no ultimo period
o, lé-se: "Venham conhecer alguns desses talentos curiosos e divertidos dos bichos que andam por ai." Ha quebra da concor
dancia estabelecida na interlocucao.

Recomendagoes: Reescrever o ultimo periodo, substituindo o "vocés" por "vocé" Venha conhecer alguns desses talentos curi
osos e divertidos dos bichos que andam por ai.

Arquivo: HTLC0002020137P260102000002.zip

Local da falha: 31 Tipo de falha: Correcdes ortograficas e gramaticais

Descricao: No trecho * (...) imaginando suas capas, seus formatos, e tudo que envolve sua composicao.”, presenca de virgula a
ntes de "tudo”.

Recomendagodes: Reescrever o trecho, retirando a virgula antes do pronome "tudo’- trata-se de uma lista, assim, o ultimo ele
mento deve ser sinalizado apenas pela conjungao "e", sem o uso da virgula.




Arquivo: HTLC0002020137P260102000002.zip

Local da falha: 31 Tipo de falha: Corregdes ortograficas e gramaticais

Descrigao: No trecho: "llustrei Menina também joga futebol, e Bravissimo de Claudia Maria de Vasconcellos, e tambéem Jeito
de Bicho de Alice Ruiz S todos langados pela Iluminuras.”, faltam virgulas.

Recomendagoes: Reescrever o trecho, acrescentando virgulas para separar itens e separar nome de autores (que tém carate
r explicativo no enunciado): "llustrei Menina também joga futebol, e Bravissimo, de Claudia Maria de Vasconcellos, e também
Jeito de Bicho, de Alice Ruiz S, todos langados pela Iluminuras.”

BLOCO 9 - Parecer
BLOCO 9 - Parecer

BLOCO 9 - Parecer

BLOCO 9 - Parecer

Justificativa:

De acordo com a analise descrita no decorrer deste instrumento avaliativo, a obra esta reprovada por descumprir o previsto no

Edital de convocacdon.1CGPLI - PNLD 2026-2029, conforme os itens especificados a seguir:

Itens 14.1a, 15.1c, 15.1b (Anexo 1) - A obra nao apresenta qualidade literaria no modo como organizar o texto, os arranjos, os
recursos linguisticos que dao acabamento estético aos enunciados, explorando com consisténcia as possibilidades

composicionais do género literario proposto;

Iltem 15.1d (Anexo ) - A obra ndo apresenta inventividade na criacdo de universos reais ou imagindrios

capazes de favorecer relagdes com as culturas infantis;

Itens, 16.1a/d/e/h (Anexo I) - A obra nao apresenta e nao desenvolve personagens e enredo, colocando-
0os em relacbes de espago-tempo;

Iltens 14.1b, 15.1j, 16.1j (Anexo I) - A obra nao apresenta originalidade (por exemplo, tramas nao
previsiveis e com efeito surpresa que incentivem a curiosidade e a imaginacao);

ltem 14.2 (Anexo |I) - O tema nao é desenvolvido de forma criativa e em interlocucdao com recursos
narrativos e/ou imagéticos;

Iltem 14.2 (Anexo |) - A obra ndao amplia as referéncias estéticas, culturais e éticas das criancas e nao
oferece elementos para elas refletires sobre a realidade, sobre si mesmas e sobre o outro.

Assinado por ORDALIA ALVES DE ALMEIDA - MEMBRO DA COMISSAO TECNICA em 23/11/2025 - 11:32.

Assinado por CLECIO DOS SANTOS BUNZEN JUNIOR - MEMBRO DA COMISSAO TECNICA em 23/11/2025 - 21:14,
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